Q@W
Hai, hai, hai,
Ca pan’ la rai,
Ca pan'laiad
E numai un gard
Si acela-i spart.

Tn descrierea universului Inconjurdtor, vizibil sau nu, diferitele mitologii apeleaza
la reprezentari ce diferentiazd incarcatura sacrd a spatiului, opozitia fundamentald
care functioneaza cici find aceea de aparentd si esentd. Nimic nu este ce pare
a fi, sau, cu alte cuvinte, pe 1Gngad reprezentdrile profane pe care le avem despre
lumea aceasta, lumea cealaltd, casa in care locuim, prag, fereastrd, hotar s.a., la
o lecturd atentd a materialului folcloric descoperim o informatie extrem de bogatad,
de coerentd ce vine in sprijinul filosofiei de viatd a taranului roman.

Cartea de fatd este o completare, la nivel spafial, a reprezentarilor temporale
din calendarele populare romanesti. Dacd, in Calendarele poporului roman', am
pusin evidentd structura elaboratd a reprezentdrilor populare asupra tfimpului, sacru
sau profan, volumul de fatd doreste sa ofere o imagine cat mai completd asupra
structurilor spatiale.

Distingdnd, in primul r&nd, intre lumea aceasta si lumea cealaltd, informatiile
adunate ne prezintd, ca si in cazul calendarului popular, viziuni (uneori) extrem de
diferite despre spatiul umanizat sau nu, rodul unor conceptii strdvechi, cu o vietuire
indelungata in acest areal cultural. Elementele crestine sunt, fard indoiald, prezente,
dar, in ceea ce priveste facerea lumii, de exemplu, dominante sunt naratiunile de
fip bogomilic, in care eroii principali ce iau parte in actul creatiei cosmice sunt cele
doud entitdti, numite atat de diferit — Dumnezeu si Diavolul, Fartatul si Nefartatul s.a.;
n mod asemdandtor, cand vorbim despre lumea cealaltd, avem de-a face, cum se
va veded la momentul potrivit, cu viziuni paralele ce uneori interfereazd, una arhaicd
si alta de sorginte crestind. Multitudinea pdmdanturilor (dupd modelul cerurilor),
precum si interschimbabilitatea lor nu are insd de-a face cu o viziune crestind, asa
cum se intdmpld, de altfel, si cu punctele terestre de mare intensitate sacrald, zonele
numite conventional de hotar, liminale, in care se desfasoard mai toate obiceiurile ce
jaloneazd viata oamenilor, fie ele din cadrul riturilor de frecere sau calendaristice.

Lucrareaq, asa cum am mentionat, e structuratd in doud mari parti: lumea aceasta,
lumea vizibild, la care au acces si oamenii, ca fiinfe vii, §i, respectiv, lumea cealaltqd,
univers paralel in care oamenii pot ajunge 1hca din timpul vietii (celdlalt tarém al
basmelor, in care se ajunge prin cobordri sau ascensiuni spectaculoase sau pur si simplu
prin deplasari de lungd duratd, in plan orizontal, spre marginile universului terestru).

' Prima editie, Editura Paideia, Bucuresti, 2001, editia doua, revazutd si addugitd, Editura Paideiq,
Bucuresti, 2009.
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Lumea aceasta este surprinsd de la origini, prin capitolele Facerea lumii, Apa
cosmicd, Pamantul (cu accent pus mai ales pe legendele de origine), dupd care
se face, treptat intrarea in universul umanizat. Pe padmant, in primul rdnd, vom vorbi
despre spatiulumanizatin general, prin consideratfiigenerale despre spatiuin credintele
populare, apoi despre spafiul locuit de oameni: Casa, Interiorul casei, Exteriorul casei,
Curtea, In sat. Se face, In continuare, trecerea spre spatiul neumanizat, in care
oamenii ajung ocazional: In afara satului — Moara, Pe cGmp, In lan, La vie, La hotar, La
raspdntie, In padure; Inlumea apelor—Apele terestre, La rGu, Marea, Balta, lacul, Sorbul
apelor, Apa SGmbetei, Podul; prin reprezentarile legate de Munti, dealuri si vai se face
freptat frecerea spre Lumea de sus, surprinsd de la origini pdnad la aparitia formelor
de manifestare concretd, cunoscute de oameni si vizibile acestora: Cerul, Geografia
cerului, Soarele, Luna, Stelele, Vazduhul, Vanturile, Ploaia, Piafra, Curcubeul.

Lumea cealaltd nu mai este la fel de bogatd in reprezentdri, insad poate fi
reconstituitd si ea, pe baza credintelor populare, cu destul de mare acuratete. Se
vorbeste, in cele mai multe situatii, de o lume de jos, in care suntlocalizate numeroase
finte demonice, unde se afld Scoala de solomonie, dar si Rohmanii. Trebuie facutd
o distinctie clard intre Cealaltad lume a basmelor, vazutd ca un univers paralel, sub
pamdant, deasupra acestuia sau la capdtul lui, in care locuiesc atat finfe umane,
cd@t si nonumane, caracterizatd de numeroase deosebiri ce i subliniazd caracterul
aparte, bogdtia. De partea cealaltd, vorbim de o lume a mortilor, in care sufletele
oamenilor se duc dupd moarte. Trecerea in aceastd lume este prezentatd din
momentul anterior mortii, prin ilustrarea nu numai a pregatirilor de expiere a suflefului
muribundului si mai ales prin cele de asigurare a unei bune deplasari a acestuia
in universul funebru, cat mai ales atingerea destinatiei finale. Credintele populare
romdanesti prezintd modele diferite de repezentare ale lumii celeilalte. Avem, pe
de-o parte, Imagini arhaice ale lumii celeilalte, ce vorbesc despre Calatoriain lumea
cealaltd, Plecare, Drumul propriu-zis, Tara fard dor, dar si de o Viziune crestind a lumii
celeilalte, in care avem o altd imagine a Drumului, vorbim despre Vami, Poduri,
Drumul spre iad, ladul, Geografia iadului, Draci, apoi despre Rai, Geografia raiului,
Dumnezeu, Ingeri, Gradina raiului.

In sfarsit, o a treia parte a lucrarii o reprezintd credintele populare despre sfarsitul
lumii. Dacd am prezentat lainceput imagini legate de aparitia universului, ni se pare
firesc sa includem si credintele care vorbesc despre extinctie si judecata de apoi,
precum si despre ciclurile cosmice avute in vedere.

In ceea ce priveste structurarea materialului, am ales aceeasi varianta din
Calendarele poporuluiromdén, in care credintele populare sunt grupate pe elemente

Centenard
(Salciva de Jos,
foto Kurt Hielscher, 1933)




ce se referd la tradifii, obiceiuri, practici de propifiere (pentru bunul mers al viefii si
al treburilor), practici apotropaice (apdrdtor de rele si durere), practici cu caracter
oracular, terapeutic, magic, consideratiidespre starea vremii, precumsi,inplus, credinte
legate de originea elementelor discutate, prezentate la inceputul articolului.

In numeroase sisteme mitologice, spatiul sacru este descris n sistemul opozitiilor
semiotice binare — stGnga/dreapta, sus/jos, curat/necurat, cer/[padmant, padmant/
spativ subteran, nord/sud, est/vest, mare/uscat, uman/ nonuman, casa/padure
etc. Una dintre cele mai evidentd realizari ale spatiului sacru poate fi consideratd
lumea ,rasturnatd”, o imagine in oglindd a lumii noastre, padmantene. Coordonata
temporald a acestei lumi este marcatd negativ — cand la noi e noapte, pe lumea
cealaltd e z (la africani, mexicani, azteci, kareni, eschimosi, egipteni, dar si la
romani), rasaritul este la miezul noptii (la germani), cand la noi e iarnd, acolo e vard
(in Oceania, la populatiile siberiene, la indienii nord-americani s.a.), iar oamenii merg
cu picioarele in sus. Rusii spun cd duhul padurii umbla cu spatele inapoi, dar astfel
de duhuri sunt cunoscute si de egipteni. La bulgari, Ciuma merge numaiinainte.

Acolo, pe tarémul celdlalt, al mortilor si al spiritelor, coamenii pot avea picioarele
rasucite, orientate invers (la chinezi), la fel si limbile (aceasta find explicatia
graiului atat de diferit de al nostru). Hrana personajelor malefice e reprezentatd
de ,necuratenii” (= anti-hrand); sa nu uitdm nici cadourile facute pdmdantenilor —
carbuni, excremente de animale, care, odatd ajunse in aceastd lume, se fransforma
in aur, argint, hrand de o calitate deosebitd. In basmele rusesti, cand se intrd pe
tarédmul mortilor copitele calului sunt intoarse, rasucite etc.

De cele mai multe orinu este foarte clard distinctiaintre lumea de dincolo, lumea
mortilor, si lumea sacrului, populatd de fiinte supranaturale vii (pentru ca, la randul
lor, ele pot fi constituite, asa cum multe sisteme mitologice ne-o aratd, chiar din morti
demonologizati, in virtutea credintelor animiste despre viatd si suflet). Tn Dictionarul
de simboluri, J. Chevalier si A. Gheerbrant fac, totusi, aceastd deosebire: ,,Lumea
de dincolo este domeniul misterios unde se duc totfi muritorii dupd moarte. Diferd de
Lumea Cealaltd, care nu este o lume de dincolo, ciuna care sta alaturi de a noastra
sau adeseori o dedubleazd, in sensul cd aceia care locuiescin ea pot intra sauiesi de
acolo liber. Pot chiar sa-i invite pe muritori acolo, in vreme ce din Lumea de dincolo
nu de inapoiazd nimeni (...). Prin definitie, Lumea Cealaltd apartine zeilor, in opozitie
cu lumea oamenilor care trdiesc pe pamant, acestia din urma ducdndu-se in lumea
de dincolo? Cum configuitatea este, asa cum am vazut, principiul fundamental pe
care se bazeazd infreaga géndire magicad, este si firesc ca reprezentdrile celeilalte
lumi s-o plaseze undeva, in imediata noastrd apropiere. Printre miturile americane
existd un subiect care nareazd intGmpldrile unui om plecat sa-si caute sofia care
murise. El nimereste intr-o padure si descoperd ca se afla in impardtia mortilor (s& nu
uitdm sireprezentarile antice: cele mai multe din intrdrile in lumea subpdmdanteand
erau inconjurate de o pddure virgind, de nepdftruns®. Ca este foarte aproape
de noi ne ddm seama din numeroase credinte care vorbesc de existenta unui
astfel de univers paralel, Tn care se poate patrunde. Tn momentele de rupturd
temporald, deci, de maxima sacralitate (de Paste, Craciun, in timpul cutremurelor,
eclipselor) ecourile celeilalte lumi pot fi sesizate cu usurintd. Atunci, se spune, cine
isi pleacd urechea la pamant are posibilitatea s audd voci ale locuitorilor acelei
lumi, sunete de clopoft etc.: ,,Sunt oameni cari povestesc ca I-au vazut /pe Catelul
Pamantului/, cd l-au auzit, alfii spun ca chiar il aud latradnd in fundul pamantului,

2 Dictionar de simboluri, mituri, vise, obiceiuri, gesturi, forme, figuri, culori, numere, Ed. Artemis,
Bucuresti, 1994, vol. I, p.236.

3 V.I. Propp, Radacinile istorice ale basmului fantastic, Ed. Univers, Bucuresti, 1973, p.56-57.

Antoaneta Olteanu Reprezentari ale spatiului in credintele populare romanesti



dacad pun urechea la pdmdant”4. De asemeneaq, despre blgjini se crede cd eistau in
pamant, ,si, in ziva de Pastile lor, de ai pune urechea in prag, ai auzi cum strigad si se
bucurd ca-s Pastile, dar ai ramaéne surd toatd viata™. Tot la Papadima citim: ,,Cé&nd
pamantul se cutremurd, — si atunci se stie ca se cutremurd marea, padmantul si cerul
str@ns legate intr-insele — dacd ar pune cineva urechea la pdmant ar auzi oamenii
de pe ceea lume vorbind, vitele ragénd, clopotele tragand”s.

Trecerea dintr-o lume in alta, si ea un moment important in reprezentdrile ce
privesc spatiul mitologic, se bazeazd, lardndu-i, pe o opozitie: miscarea realizatd este
n ambele sensuri—din supranaturalin natural si, respectiv, de la uman la supranatural.
Cand se realizeazd trecerea din lumea noastrd in lumea cealaltd, practicile sunt
diferite de cele obisnuite. La eschimosi mortul era scos pe fereastrd, si nu pe usd, pe
unde iesea cand erain viatd. Aceasta si pentru a nu putea reveni, nefiind familiarizat
Ccu noua cale de acces. Unele popoare spdargeau in perete o fereastrd prin care
era scos cadavrul, iar dupad iesirea lui din casd, era acoperitd, ziditd. La romani se
spune: findcd omul se naste cu capul inainte, la mormdant se duce cu picioarele
inainte. Exceptiile de la reguld sunt evidente: varcolac devine omul care se naste cu
picioarele inainte (la polonezi). Ucrainenii spun despre vrdjitori ca dorm alifel decét
ceilaltioameni - cu capul la usd si cu picioarele la icoane. Germanii cred cd dracul
incepe unlucru invers decdat o fac oamenii — de exemplu, constructia unei case este
inceputd de la acoperis. Spiritele casei, la rusi, vrdjitoarele, la polonezi, torc invers.
Pentru a scdpa de sicanele duhului pddurii, la incheierea discutfiei cu acesta, rusii
repetd, de la capdt la coadd, primul cuvant rostit de demon.

Pentru fiintele supranaturale, frecerea la lumea umanului se face, in principal,
prin schimbarea infatisarii, prin fransformari. Acest tip de schimbare este caracteristic
tuturor tipurilor de personaje malefice. Transformarea poate fi completd, cu
pierderea (aparentd) a calitdtilor, ,,semnelor” supranaturale, sau partiald (animale
care vorbesc, elemente compozite uman-animal — coadd de cal, copite, picioare
de pasdre, aripi (laromani, rusi, polonezi, bulgari, lituanieni etc.). Forma de deplasare
cea maiintalnita este zborul, dar, datoritd multitudinilor infaftisarilor pe care poate sa
le ia personajul, acesta se poate deplasa oricum, in functie de ,,forma” sa.

Contactul fortat cu personajul malefic se face tot prin intermediul unor elemente
care fin de lumea la care vrem sd accedem: conform unor credinte populare

4 Tudor Pamfile, Mitologie romdaneasca, |, Dusmani si prieteni ai omului, Bucuresti, 1916, p.367-368.
5 Qvidiu Papadima, O viziune romé&neasca asupra lumii, Ed. Saeculum 1.0O., Bucuresti, 1994, p.120.
¢ldem, p.43.
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ucrainene si croate, dracul poate fi vazut printr-o gaurd facutd intr-un ou de
paste, sfintit, sau printr-o aschie de la sicriu. Ambele elemente — oul si sicriul — sunt
metafore clare pentru lumea mortilor, cea care, dupd multe credinte, addposteste
si personajele malefice.

Si oamenii, vii sau morti, constient sau nu, pot realiza frecerea in cealaltd lume.
Prin aceastd sintfagma nu se intelege, de aceastd datd, lumea mortilor, a celor fara
viatd, ciolume, nuneapadrat distinctd, in care’isiau originea personajele supranaturale
malefice. Greselile de ritual sunt cele mai frecvente modalitati de accedere la
supranatural: nou-nascutul nepdzit este rdpit, schimbat cu supranaturalul malefic,
copiii blestemati sunt rapiti de spiritele padurii, de diavoli etc. Tot greseli de ritual
— traversarea de cdatre un animal, pasdre, trecerea pe sub sicriu a unei pisici etc.
ii fransportd pe cei morti in altd lume, infr-o altd calitate (strigoi, vampiri). Tot aici
se inscrie si nerespectarea ritualului de inmormadntare pentru cei decedati in urma
unor cauze nenaturale. Conform credintelor populare, acesti morti stau la originea
aproape tuturor personajelor malefice din mitologiile diferitelor popoare.

Trecerea congstientd intr-o altd lume este realizatd de vrdjtoare. Acestea, ca
reprezentante ale umanului, ajutate sau nu, trec granita celor doud lumi dupd un
ritual bine stabilit (zborul prin horn, dansurile sau batdile de laraspdntie s.a.). Aceastd
categorie de personaje are un statut aparte, in sensul ca ele realizeazd trecerea de
doud ori —in timpul vietii, ca vrgjitoare, action@nd impotriva umanului din interiorul
lumii acestuia si, respectiv, dupd moarte, ca strigoi, cénd revin in lumea umanului
pentru a-si continua actiunile nefaste. Pentru o categorie de personaje momentul
frecerii este brutal evidentiat cu ajutorul declansdrii unor fenomene meteorologice
cu caracter de calamitate (secetd, ploi abundente, ce produc inundatii, vijelii etc.),
subliniindu-se Incd o datd nefirescul momentului respectiv (moartea unor vrdijitori,
sinuciderile sunt treceri automate in rdndul personajelor malefice). Cand ploud cu
soare, sarbii spun cd vrdjitoarele au sabat, rusii — cd necatii 1si usucd hainele sau
este semn cd se vaineca cineva. Ucrainenii cred ca vrdjitoarele se spald in rGu doar
cdnd ploud cu soare. De asemeneaq, se produce vant, vartej cand vrdjitoarele fac
farmece.

Trecerea dintr-o lume in alta implicd, in primul r&nd, traversarea unui element
spatial cu rol de mediator intre cele doud lumi (usa, fereastra, pragul, hotarul, cursul
de apds.a.). Uneori chiar simpla trecere, traversare, in afara unui topos sacralizat, are
uneori consecinte funeste: sa nu se pdseascd peste un copil, cd nu va mai creste (la
romani, aromani, germani, mexicani). De asemeneaq, se crede cd nu este bine ca
un copil sa freacd pe sub o atd, cand este depdnatd pe ghem, pentru cd nu va mai
creste. Dacd o femeie insarcinatd trece peste un mormant (spativ sacru deschis),
ii moare copilul. Si situatfia contrard este la fel de periculoasa: ,,Dacd un mort se
frece peste o apd, una din rudele lui aruncd in acea apd un ban, plata podului”,
pentru cd altfel apa ar seca. Situatia este la fel de periculoasd chiar dacd agentul
este un animal: ,Dacd trece mata peste un copil nebotezat, copilul se spurca’.
Cand murea cineva, atat corpul neinsufletit, cat si groapa facutd se pdzeau, ca sa
nu freacd peste ele vreun cdine sau pisica (la romani, sarbi, bulgari). Tot pentru ca
mortul sd nu devind strigoi frebuie sd nu dai cocos peste groapd. Groapa unui mort
se pdzeste ca sa nu treacd peste ea vreun cdine; altfel, vor mai muri si alti membri
ai familiei. Dacd, am vazut, la romdéni nu era bine sa dai peste groapd un cocos,
pentru ca mortul s& nu se facad strigoi, la ucraineni, dar si la romani, pasdrea care
frebuia sa participe la actul magic era gdina, cea care trebuia sd-i curete calea
omului pe lumea cealaltd si sa-i asigure raposatului o calatorie fard probleme pentru
atingerea scopului final.

In gandirea mitologicd, marcarea sacrd a spativlui este deosebit de variata.
Existd locuri curate, faste, bune pentru indeplinirea cu succes a unor intreprinderi
umane, dar, mai ales, locuri necurate ce trebuia evitate penfru a nu avea surprize
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neplacute. In general, reprezentdrile mitologice pun pret indeosebi pe elementele
nefaste, de care oamenii trebuie sa se tind la distantd, deoarece pot produce
mult mai multe rele decdét valentele benefice sau neperturbatoare ale elementelor
neutre sau pozitive din punct de vedere mitologic. Nu este intGmplator, astfel, faptul
cq, de cele mai multe ori, cdnd vorbim de aceste locuri cu puternicd incarcaturd
mitologicd, predominante sunt practicile apotropaice performate in preajma lor:
oamenii le evitd pentru a nu-si face rau sau, dimpoftrivd, le acceseazd pentfru a
indrepta un rdu survenit anterior.

Locurile necurate, de exemplu, sunt locuri in care se face frecvent simtita
prezenta supranaturalului malefic, mai ales in urma contamindrii spatiului respectiv,
a contagiunii. In mitologia romand, ,loc rau nu e, asa, oriunde. E loc rau din lele, e
loc rau din pdcate grele sau din farmece”, afldm de la Ernest Bernea, locul unde
au jucat lelele, unde s-a ridicat volbura, unde s-a produs un vartej de praf, unde
a fost ingropat un mort necurat. Tot loc necurat este si intersectia a doud drumuri,
raspéntia: ,,s4 nu se scalde cineva unde se intdlnesc doud ape, caci e rau de
moarte”. Locuri necurate (sau, poate, mai bine zis, sensibile) sunt si cele de granita,
acolo unde supranaturalul poate frece usorin lumea umanului: locuri de hotar, locul
unde intoarce plugul cand se ard c@mpul, copaci batréni, locul de sub acoperis,
lGdngd casd. Credintele ucrainene definesc locul necurat ca fiind acela in care
diavolii, aruncati din cer, au murit, lovindu-se de pdmdant. Dar loc rau este pentru
oameni si celin care locuieste un duh rau (cum ar fi lelele sau duhurile bolilor).

,Piatra o trimite Dumnezeu, ca pedeapsd, peste locuri unde a fost ucis un
om, si si-a facut singur seama”. In stransa legaturd cu aceastd credintd, romanii
spun: ,cand o fatd prapddeste un copil si-l ingroapd pe locul acela musai s& se
faca piatrd. Ea sfarma pdmdantul ca sa descopere ce s-a facut”. Prezenta locului
marcat negativ se poate constata, de multe ori, prin capacitatea lui de influentare
a spativlui inconjurdtor, ducdnd pdanad la perturbarea actiunilor persoanelor care
care veneau in contiguitate cu el: ,Dacad treci prin pddure si calci pe locul unde s-a
impuscat cineva, duhul cel necurat care a facut sotia acolo iti ia mintile si ratacesti,
ca sa te bagiin vreo baltd, ca sa fii al lui”. Tot romanii spun: ,,Femeia care trdieste in
faradelege, pe unde calcd, padmantul arde sub picioarele ei. Pe c@mp sa n-o trimiti
la lucrat, la prasit, cdci nu va fi nimica in urma ei, totul se tulburd si nu-i cu spor”.

Sistemul elementelor care alcdtuiesc spatiul mitologic sacralizat este format din
numeroase elemente, parte aflate in lumea aceasta, parte asigurdnd un transfer de
putere intre cele doud lumi: hotarul, rascrucea drumurilor, oglinda, hornul, fereastra,
pragul, curcubeul etc. sunt numai cateva dintre acesti fopoi analizatiin volumul de fata.

La sezatoare (foto Muzeul Taranului Roman)
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